
Proč učit o gra�ckém designu?
Gra�cký design je všude kolem nás. Schopnost porozumět informacím 
v obrazech se stává nezbytnou dovedností pro život ve 21. století.

Co na Vás čeká?
• Deset témat o gra�ckém 

designu, každé s video-
ukázkami z televizního cyklu 
Identita – příběh českého 
gra�ckého designu.

• Pracovní listy a metodiky 
pro učitele.

• Otázky pro diskusi, zábavné 
skupinové aktivity a zajíma-
vé tvůrčí úkoly.

Zjistěte více 
a stáhněte si 
materiály na  
https://ctedu.cz/
gra�cky-design

Jak materiály využít?
Materiály jsou ideální pro hodiny na 2. stupni ZŠ a na SŠ.  
Pomohou žákům osvojit si klíčové kompetence v oblasti 
vizuální gramotnosti.

Pomozme společně žákům 
lépe porozumět světu obrazů 
a vizuální komunikace!

Cíle programu:
• Seznámit žáky s gra�ckým 

designem a jeho různorodými 
obory (logo, kniha, obaly, digitál-
ní design aj.).

• Ukázat nástroje potřebné pro 
efektivní komunikaci a co je 
vizuální identita.

• Prozkoumat vliv vizuální komuni-
kace ve veřejném prostoru.

• Zamyslet se nad manipulací 
pomocí obrazů a videí.

• Uvědomit si vliv designu na sdě-
lení a zkusit si práci gra�ckého 
designéra.

projektidentita.cz


