
příběh českého gra� ckého designu

12. října 2024—2. února 2025
Výstava v Museu Kampa, Praha

Nechte mladou generaci 
prozkoumat vizuální rovinu 
naší národní identity!
Jak mohla vypadat česká vlajka? V čem se lišila 
komunistická propaganda od nacistické? Jaká byla 
knižní kultura první republiky? Kde se vzaly naše 
bankovky? Jak vypadá kvalitní design ve veřejném 
prostoru? Jak pracují s obrazem média? Kdo byl 
Ladislav Sutnar? A jak tvořili Mucha, Preissig nebo 
Teige? I na to výstava odpoví…

Produkty gra�ckého designu nás provázejí na každém kroku. 
Málokdo ale ví, jaká historie, postupy a příběhy za nimi stojí. 
Představíme je!

Vizuální gramotnost je stěžejní kompetencí ke kritickému myšlení. 
Proto jsme pro vaše žáky připravili ve spolupráci se spolkem 
Designeři dětem i pracovní listy, komentované prohlídky či sérii 
workshopů se skvělými lektory.

Všechny aktivity navazují na RVP a přispívají k rozvoji základních 
gramotností a klíčových kompetencí.

Více informací 
projektidentita.cz/vzdelavani 
kristyna.fabianova@museumkampa.cz


